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CREAPHIX

CRAYON MAGIQUE

DISCIPLINE
SUJET
NIVEAU
AUTEUR
EDITEUR

LANGAGE
D'ECRITURE

OBJECTIFS

CREAPHIX
CRAYON MAGIQUE

Aide a la création.

Dessin en haute résolution.
Général.

Ch. AROSIO

EXELVISION.

Assembleur et Basic.

Créer des dessins 4 'aide de lordinateur avec
définition de couleurs point par point & I'écran.

FICHE \DENTITICATION




FICHE OPERATOIRE

CHARGEMENT ET MISE EN ROUTE DU PROGRAMME

Avant de mettre sous tension votre EXL 100, vérifier la présence de la
cartouche EXELBASIC et I'ensemble des connections périphériques
{moniteur ou télévision, magnétophone).

Positionner la bande magnétique & son début si ce n'est pas deja le
cas.

Taper au clavier LOAD “17, puis lEEM. Le message “ESC — Lect”
appparait dans la ligne de contrdle {en haut de 'écran a gauche).

Enfoncer la touche lecture de voire magnetophone.

Appuyer sur la touche pour valider la lecture du programme a
partir de la bande magnétique.

Le nom du programme, & savoir “CREA", doit apparaitre au bout de
quelques secondes dans la ligne de contrle.

Attendre la réapparition du curseur qui signale la fin du chargement et
taper IETEL puis pour utiliser le programme.

CREAPHIX FICHE OPERATOIRE
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CREAPHIX, CRAYON MAGIQUE

# Logiciel de dessin en haute Résolution

s Permet la copie d'écran sur imprimante EXL BQ, sauvegarde et
lecture d’écran sur cassette.

MODE D’EMPLOI

s DEPLACEMENT DU CURSEUR OU TRACE DE LIGNE

— Agir sur les touche flécheées pour déplacer votre curseur dans les
guatres directions.

kR I ag|

» TRACER DE QUADRILATERE
— Valider un sommet & Faide de la touche Y .

— Placer le sommet opposé a 'aide des touches fléchées et le
. valider avec |a barre d’espace.

s TRACE DE CERCLE
— Valider le centre & I'aide de la touche {zéro).

— Placer un point de la circonférence a l'aide des touches flechées
et tapez la barre d'espace pour imprimer.

» TRACE DE TRIANGLE

— Valider un sommet a taide de |a touche R placer le second
sommet 3 l'aide de la barre d'espace, placer le troisieme sommet &
I'aicle des touches fléchées et taper ia barre d’espace pour imprimer.

« TRACE D'UNE FtGURE PLEINE

— Il suffit de taper sur la touche [ avant de valider le dernier point
de la figure & exécuter.

e s CHANGEMENT DE LA COULEUR D'ENCRE

- Choisissez la couleur & I'aide des touches il a [E}. a tout
moment.

s SAUVEGARDE D’ECRAN SUR CASSETTE
. — Appuyer sur la touche [ .

— Placer votre magnétophone en écriture et appuyez sur )

CREAPHIX FICHE OPERATOIRE
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o VISUALISATION SUR ECRAN A PARTIR D'UNE CASSETTE
— Appuyez sur la touche [ .
— Placer votre magnétophone en lecture et appuyer sur [E519] .

» COPIE D’ECRAN
— Si vous désirez faire de la copie d'écran en simple ou double
taille, sur une imprimante EXL BO, dans ce cas il est nécessaire de
charger un fichier de |la bande magnétique lorsque l'ordinateur vous
le demandera en cours de programme.
— Pour cela appuyez sur la touche .

o ATOUT INSTANT LA POSITION DE VOTRE CURSEUR EST :
— Affichée X = ;¥ = ...
— De plus lors du tracé d'une ligne : le premier point validé (centre
du cercle, 1°" sommet du polygone) est affiché X1 = ; ¥1 =.

CREAPHIX FICHE OPERATOIRE
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EXELTEXTE

_ . DISCIPLINE

SUJET
NIVEAL
AUTEUR
EDITEUR

LANGAGE
D’ECRITURE

OBJECTIFS

Utilitaire.
Traitement de texte.
Ecole,

J.-M. GAUSSEN.
EXELVISION.
Assembleur (18 ko}.

Initier & l'utilisation du clavier, de I''mprimante, :
—redaction du journal de I'école,

— initiation & tous les principes du traitement de
texte type professionnel.

VOIR DOCUMENTATION INDEPENDANTE

EXELTEXTE FICHE IDENTIFICATION
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FIXEL

. DISCIPLINE Utilitaire pluridisciplinaire.
SUJET Gestion de fichiers (agenda, bibliothégue,
vidéothégue, etc.).

NIVEAU Tout public.
AUTEUR INITIEL.
EDITEUR EXELVISION.
LARGAGE BASIC.
D'ECRITURE

| OBJECTIFS Programme permettant de créer n'importe

. . quel type de fichier de maniere simple.

FIXEL FICHE IDENTIFICATION
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FICHE OPERATOIRE

| - MATERIEL NECESSAIRE :
- EXL100

- Options :

» imprimante EXLB0 et interface imprimante
¢ EXELMEMQIRE

@ unité de disguette EXL135

Il - CHARGEMENT DU PROGRAMME :
- mettez votre micro-crdinateur et I'écran en service,

- placez votre cassette FIXEL dans le magnétophone puis, tapez
LOAD “1"
Appuyez sur la touche :

- appuyez sur latouche et mettez votre magnétophone en
lecture.

Dés que le curseur réapparait en bas de I'écran, tapez

puis S .

FIXEL FICHE OPERATOIRE Page 1/8
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Décomposition des options :
1 - Menu général :

Sur ¢ce menu, si aucun fichier
e n’est présent en mémaoire, vous
devrez choisirimpérativement I'op-
tion 1 ou 6.

Nouweau frenier
-Miaa g Tichier
-Lamsuitatron
-Editliun
-Sauvenarde
Lwotuer

STre

ST B LR

[ 5
Cmeae de: 120304757677

2 - Nouveau fichier :

Vous avez décidé de créer un
fichier, FIXEL vous demande la

Frorvsseamaans F o Eacdad ek structure du fichier :
e le titre du fichier a créer {ex. :
Taitie ABGESDA Ghauebur -t ek e AGENDA)

e le nom des rubriques compo-

loabo Lizare 7 MAM E ST R N Ve

sant ce fichier.
Ryl TN RIM
R o U Al lnE IR
Hule a4 W] CHGUL I

Al Lo ow

- le nombre des rubriques doit étre au maximum de 7, )
- lalongueur de chaque rubrique ne devra pas exceder 25 caracteres,
- si vous ne devez pas utiliser les 7 rubriques, il suffirad'appuyer sur

dés qu'apparaitra le nom de la rubrique suivante.

Vous venez de créer la structure du fichier, FIXEL enchaing sur la
saisie des articles.
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ACrLr e ds ks f Lol L
AGEMOA
MUM S0 MIMIFLCE
PRFNOH FtF LSBT
ALRESSEE "
TL1E
CORE FPNS7 .
TELRFHOME
TEIE®
Grbiela 1
Une fois I'écran rempdh,
L F e R NRVE - =) N T Lax-balaztr
MGEMDA
[FTNEN ST MTHTEICE
PR EMLIM HML EQULSRLIFT
ADRESTIL G noM. NE LA ROTSSIRRE
WILLE CARANCTORE!D
CanE POST. FAEAD
TELEPHONE (3 adte,5T.11
TELEY B0030
EaT
fAuivant: O05HAR

3 - Mise a jour fichier :

(] N LF Foa [} v
Arbroam adann Lo orare per
EEIN
Ul rwnew b e
2 M, EUERTOTH
IR L (R T LI L IS
A T al et
L T arbace
“ir
| [ P

FIXEL

FICHE OPERATOIRE=

le n”de l'article en cours de saisie
apparait en bas, a droite de I'é-
cran.

la ligne de commande, en bas, a

droite, vous propose RIS

ou O/N/R.

Comme vu dans les généralités,
la touche ainsi que la
touche XM . pour cet écran,
vous permettent de revenir au
menu précédent.

Latouche IGEEvous permet de
reproduire 'article précédent en
vous laissant la possibilité de mo-
difier certaines zones.

La touche [FEHl vous présente
"écran de l'article suivant, vierge
de toute information.

- option 1 : affichele 1+ article du
fichier,

- option 2 : affiche Farticle cor-
respondant au n° entré,

- option 3 : affiche le dernier arti-
cle du fichier,

- option 4 : vous permet de recher-
cher dans le fichier, en fonction
des critéres de sélection {1 ou
plusieurs), commengant impera-
tivement par le premier caractére
de la zone.

Page 4/8
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Exemple de sélection d'un article commengant par S dans larubrique
1, GA dans la rubrigue 4, 7 dans la rubrique 5 :

Sivous appuyez sur A, larecher-

M.a.ug fichier che commence par le début du
fichier ; sur Z, par la fin.
N ate Aeeeod |- option & :vous obtenez un écran
S de saisie d'article semblabie &
. celui que vous avez renconiré
AUKED SE

dans l'option “création de fi-
VILLE Ga chier".
CoDE POST. 7

[ELEF AUNE

TELEX

CRITERES ERT
QFRUT Ay FIMIZH. Commande: ASZ

Vous venez donc d'cbienir I'article correspondant a votre option :

Détail des commandes ;-

e - A : vous donne l'article préceé-
Article * delﬂ,
) _ ALENLA , i i
e Fie mINTRuEe - P : vous donne l'article suivant,
FARNON MHE EUUSHUE f N.B. : si vous étes en option 4 —
ADRESSE 35 DM, DE LA BOTSRIFRC recherche sur indicatif —, la TOL!—
ILLE ARANC TERFS che PG vous permet d'obtenir

l'article suivant correspondant au
critére de sélection.

) - M : vous positicnne sur la 1
- TELEX moa zone de l'article que vous voulez
modifier,

- 5 :eftectue une suppression lo-
giquede I'article c'est-4-dire votre
article apparaitra supprimé a
lécran mais ne le sera, réelle-
ment, du fichier qu'aprés avoir
effectug un tri.

CAnE FOST. FEIR3S

TELZFHONE (3> 4B6.5t.103

MOLILF (MY, SURF. 0%, -1
APRES (P}, AVAHT A, Femreande: ASMAR o5
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LT3

4 - Consultation :

[ T R Lo -

1 Aartocle dans le fazchile:
ALENDA

-Fremier articile
-Mim arf e le

SRR

-liprnier @i ticle
-Inlicatafs
Aok articies

[
Commamde: 140505475

Mwnaul Eatb iomn

Avbicte 1
AGELNDA&
Hum ETE MINTFICE
PREND# MHiT ROUSDIET
ALRLESE AN DML T La LELUS) ERE
VILLE CARANTTF 234
CHEE U, PHEDE
TELEIHONE (33 dfIE.51.17
TELE™ DR
AONTF Ry, SURF L (8 Esl

BEREECTD, AUVANT LAL . Crmmanar ASMAS

5 - Edition :

Foabw b makiy

‘actaen
ANF kA

LT FIRTTEU TS

L I I T B T TR
Sl
Holmoarlt e
ATt e

Frnl
[RTTUE LT L R P |

Ce sont les mémes options que
pour le menu “M. & J articles”
mais ici, 'option 5 est interdite.

Lescommandes SetMsontinter-
dites en consultation.

- option 1 : édite le fichier com-
plet,

- option 2 :vous demande un arti-
cle de début et de fin d'édition,

- option 3: édition d’'un article
unique,

- option 4 : vous permet de chan-
ger le format du papier, |'édition
standard prévoit 66 lignes par
page.

Quelle que sait I'option choisie, FIXEL vees demandera le nombre
d'exemplaires 4 éditer et si vous voulez éditer la structure du fichier.

FICHE OPERATOIRE




6 - Sauvegarde :

Quelle que soit I'option choisie, il
Haviasaire Ao vous faudra rentrer ie nom du
e fichier en 4 caractéres.
1-Lasset Le
SoErmluamgire
d-Disguette
Exit:
Cormmande s 152000

7 - Lecture ;

_ - aption 2 : FIXEL vous affiche la
Bee e directory du CROS afin d'aller
voir sur EXELMEMOIRE le nom
du fichier & consulter. Vous
en sortez en appuyant sur la tou-
che HEE=EE successivement,

e - option 3 : FIXEL vous affiche la
S-Dizauette directory du DOS afin d’aller voir
sur la disquette le nom du fichier
a consulter. Vous en sortez par
“EXIT".

~ . | Quelle que soitl'option choisie, il
cawmanze: :oren | vOUS faudra rentrer le nom du
fichier en 4 caractéres.

ACENNA

8-Tri: :
C'est le tri qui élimine, réellement, les articles que vous avez suppri-
més en M.a.J. articles.

Vous sélectionnez fe n® de la rubrique sur laquelle vous désirez
effectuer le tri.

ATTENTION : un tri peut prendre plusieurs minuies si votre fichier
est important.
Soyez patient |

FIXEL FICHE OPERATQIRE Page 7/8
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\V - MESSAGES ERREURS :
ATTENTION :avant toute manipulation des périphériques, reportez-
vous a la notice du constructeur.

1 - Erreur cassette :

Vérifiez les connections.

2 - Erreur EXELMEMOIRE .

Assurez-vous gue 'EXELMEMOIRE est bien enfichée.

3 - Erreur disguette :

Assurez-vous que l'unité de disquette est bien connectée et que la
disquette est présente.

4 - Erreur imprimante :

Assurez-vous gue 'imprimante est bien en ligne.

V - UTILISATION D'UN FICHIER CREE DANS FIXEL PAR UN
AUTRE PROGRAMME :

Utilisez cette partie de pregramme

SOUMET @ T
Tireioo:

Vel UAL Traew T
"

'-.I . §OELSE T o0 L THEM foful H1 3k TE ELHE 1N T RS TR T

Description d'enregistrement :
- si un enregistrement est supprimé,
GRS < > = CHRS <13>

- autremant, un enregistrement GRS <x> est composé de la fagon
suivante :

(rubrique 1) & CHRS < 1> & (rubrique 2) & CHRS < 1> & (rubrique 3)
... etc.

VOUS SAVEZ TCUT SUR FIXEL, vous pouvez, dés a présent, créer
des fichiers gui pourrant comporter jusqu'a 300 articles (80 si toutes
les zones sont servies).

)
FIXEL FICHE OPERATOIRE Page 8/8
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FIXTAB

. DISCIPLINE Utilitaire et application familiale - Pluridiscipli-
naire.

SWJIET Tableur électronique.

NIVEAU Ecole - Collgge.

AUTEUR INITIEL

EDITEUR EXELVISION.

LANGAGE Basic.

D’ECRITURE

OBJECTIFS Permetire les calculs automatiques en chaine
. avec recalcul et possibilité de simulation.

Feuille de calculs électronique.

FIXTAB FICHE IDENTIFICATION _
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FICHE OPERATOIRE

1 - MODE DE CHARGEMENT

— Allumez votre téléviseur, puis 'EXL 100. Introduisez la cassette
FIXTAB dans le lecteur de cassettes en vérifiant que vous étes au
début de la bande,

_ Tapez lordre suivant : LOAD 1" suivi de la touche lEM,

— Enfoncez la touche du lecteur de casseties, puis appuyez
sur a touche .

— Dés que le curseur réapparait en bas de 'écran, arrétez votre lecteur
de cassettes et tapez l'ordre suivant : RUN, suivi de la touche IR .

D'UNE MANIFRE GENERALE, ET POUR TOUS LES LOGICIELS
SUR CASSETTE, LA MARCHE A SUIVRE EST LA MEME.

Aprés guelques secondss, un écran de présentation apparait. |l vous
suffit en suite de suivre les indications du programme.

Tapez LOAD 17, suivi de I, enfoncez la touche du lecteur
de cassettes et appuyez sur )

A lapparition du curseur en bas de I'ecran, tapez RBUN, suivi de la
touche XM -

Un deuxidme écran apparait, suivi aprés guelques instants du mes-
sage.

APPUYEZ SUR ESPACE POUR CONTINUER.

Comme ce message Vindique, il vous suffira, a partir de cet instant,
d’'appuyer sur 1a barre d'espacement de votre clavier, pour entrer dans
le programme.

FIXTAB FICHE OPERATOIRE Page 1/18
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2 - GENERALITES

FIXTAB est une feuille de calculs électronigues.

Il permettra, & tous ceux qui manipulent beaucoup de chiffres et qui
sont amenés a faire des calculs complexes, de gagner un temps
précieux.

FIXTAB utilise une feuille de calculs divisée en lignes et colonnes
(numérotées de A et Z).

Les intersections entre les lignes et les colonnes, au nombre de 1040,
peuvent recevoir des NOMBRES, des MOTS ou des FORMULES DE
CALCUL. Pour les écrire, on travaillera en mode direct.

Ce mode de travail permettra, grace a ses fonctions d'édition, de
changer le contenu des cases. Lorsque vous entrez une formule,
celle-ci est MEMORISEE par le programme,

Si vous changez une valeur donnée, une fonction de RECALCUL
permettra de changer toutes les autres valeurs qui lui sont liées par
formute.

Cette fonction fait de FIXTAB un outil tout a fait particulier et puissant,
pour le traitement des planifications et des analyses chiffrées. Lutilisa-
teur pourra ainsi corriger ses erreurs mais aussi faire varier les
hypothéses et les formules, pour simuler plusieurs sofutions.

Un deuxiéme mode de travail permettra d'utiliser une série de comman-
des systémes : SAUVEGARDE, RAPPEL, IMPRESSION, CALCULS
DE MOYENNE, VALEURS MINIMUM ET MAXIMUM, REPRCDUC-
TION D'UNE CASE QU D'UNE FORMULE.

FIXTAB FICHE OPERATOQIRE Page 2/18
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3 - LA FEUILLE DE CALCUL

Apras avoir chargé le programme {VOIR §1). Lécran de travail FIXTAB
apparait.

Au départ, la feuille de calcul est vierge.

Sur les cotés (en haut et & gauche), apparaissent les numérctations
des colonnes (de A & Z) et des lignes (de 1 & 40);

Pour l'instant, seules les 4 premiéres colonnes (A, B, C et D} et les
onze premiéres lignes sont visibles.

Dans le coin supérieur gauche, un pavé rouge signale le CURSEUR,
qui permettra de se déplacer sur la feuille.

Les trois lignes supérigures de I'écran figurent sur un écran de contréle
que fon pourra visualiser, a tout instant, pour consulter diverses
informations :

ETAT DES COMMANDES

MESSAGES D’ERREUR

DEPASSEMENT DE CAPACITE

ETC...

Notons, pour le moment, que le curseur se trouve en A 1, ¢c'est-a-dire,
colonne A et ligne 1. C’est de cette fagon que l'on désignera par la suite,
les cases.

4 - LE MODE DIRECT
—Pour déplacer le curseur sur la feuills, vous devrez utilisez les
touches de gestion du curseur :
L Permettra de passer a la case supérieure,
kA Permettra de passer a la case inférieure,
Permettra de passer & la colonne de droite,
Permetira de passer & la colonne de gauche.

Lorsque vous arriverez sur les bords de I'écran, ia feuille de calcul se
déplacera automatiquement pour passer a la ligne ou & la colonne
suivante.

FIXTAB FICHE OPERATOIRE Page 3/18
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— Pour entrer un chiffre, il suffira simplement de le taper au clavier. Mais
attention : SEULS, LES CARACTERES NUMERIQUES (chiffres de 0 4
9, signes + - x - et point décimal) SONT ACCEPTES.

Aprés une premiére pression sur une de ces touches, le message
suivant s'affichera sur 'écran de contréle :

Le chiffre que vous taperez, s'inscrira a la suite de ce message, en
méme temps qu'a I'emplacement du curseur.

Ainsi, si votre donnée comporte plus de 7 CARACTERES (largeur du
curseur), vous pourrez quand méme le voir dans sa totalité, scit 14
CARACTERES au maximum,

Une fois votre saisie terminée (et correcte), vous devrez la VALIDER en
pressant la TOUCHE .

Le chiffre sera alors mémorisé dans sa totalité et le curseur passera a
la figne inférieure. Si vous n'étes pas satisfait de votre saisie, une
pression sur la touche : remettra & la case a VIDE.

Ceci est une bonne méthode pour supprimer par la suite, les valeurs
indésirables.

Pour revenir en arriére, lors de la saisie d'un chiffre, vous davez utiliser
la touche EFFACEMENT ARRIERE.
Vous effacerez ainsi le dernier caractére saisi.

— Pour entrer un mot (Label), qui pourra vous servir & améliorer 'a
présentation de vos tableaux, il faudra tout d'abord, donner une
pression sur la barre d'espacement afin d'indiquer que vous entrez un
MOT, et NON PLUS UNE EXPRESSION NUMERIQUE.

Lors de la pression de la barre d’espacement, vous verrez d'ailleurs sur
I'écran de contrdle, s'afficher :

FIXTAB FICHE OPERATCIRE Page 4/18
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