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/ LE MINIMUM POUR COMMEN.

LA CARTOUCHE BASIC

La partie principale de votre EXL 100 est une coque plas- 1. Faites sortir le con-
tique, peu encombrante, contenant l'ensemble des cir- necteur en appuyant
cuits électroniques autour du microprocesseur, véritable avec le pouce ef en
cerveau du micro. Sur la face avant, se trouve une poussant la languette.

découpe o enficher la « cartouche » contenant le tan-
gage BASIC (EXEL BASIC).

Une fois la cartouche mise en place (et seulement G ce
moment-1d), allumez votre téléviseur, puis votre EXL 100,
en appuyant sur ie bouton orange.

INFORMATION

T

2. Rentrez la cartouche
en poussant bien a

ILes 14 « dents » de la cartouche
fond.

sont les contacts électriques per-
mettant la communication avec
1'unité centrale.

Pour commencer a vous initier, il vous faut aussi une télé-
vision : le clavier sera votre principal moyen d'entrée des
« données » dans VEXL. Lécron sera le principal moyen
de sortie des « résuliats ».

La connexion entre 'EXL et la té1é se fait grace dun céble
terminé par une prise « péritélévision », dite PERITEL.
Le clavier est relié a 'EXL par INFRA-ROUGE, donc pas
de cordon.

fa rélé. Attention :
sa forme bizarre
ne permet de lenfoncer
que dans une
position.

Branchement sur
VEXL du cordon
Péritel




LE MICRO, UNE CARTOUCHE, LA TELE

LA MISE EN MARCHE

=1 l

LACRCIOOICTOoOom O
| NP OIOIODO D O

=\

Suivez bien l'ordre ci-dessous ;

(1) VERIFIEZ LES BRANCHEMENTS.
Clest-a-dire :

e La prise Peritel doit étre bien enfoncée,
» La cartouche doit étre dans sa trappe.

(2) BRANCHEZ LES PRISES DES APPAREILS.

Cest-a-dire:

¢ La prise de courgnt de la télé,

« La prise de courant de IEXL,

o Lalimentation électrique du clavier par pile 9 volts, four-
nie avec l'appareil.

(3) ALLUMEZ LES APPAREILS.

Clest-a-dire :

e Mettez sous tension la télé puis 'EXL, en actionnant
leurs interrupteurs.

o Placez votre clavier INFRA-ROUGE face & I'EXL de fagon
& ce que la ligison se fosse.

.. etl'écran de télé alfiche une page indiquanf que 'EXL

ATTENTION !

est prét & fonctionner.
ir"‘;

Il ne faut jamais connecter ou déconnec- | Vous risqueriez ainsi de détruire votre
ter entre eux des objets sous tension! cartouche. Lorsque vous voulez changer
En conséquence: LA CARTOUCHE NE | de langage (ou d’application) en chan-
DOIT JAMAIS ETRE ENLEVEE OU INSE- | geant de cartouche, éteignez D’ABORD
REE LORSQUE LEXL EST ALLUME! votre EXL.




Z LE CIA

INITIALISATION ET REINITIALISATION

Quelle que soit votre activité sur EXL vous retrouverez toujours I'écran initial, en appuyant sur
le poussoir blanc. On appelle cela un RESET ou réinitialisation de la machine. La réinitialisation
étant « la remise & zéro » du systéme.

Vious pouvez maintenant frapper nimporte quelle touche du clavier (sauf les touches oranges).

A chaque frappe, un « cloc » sonore se
fait entendre, la lettre frappée saffiche
sur la derniére ligne de Vécran. Ce
contrdle sonore est bien utile pour la
frappe. Si vous maintenez votre doigt
appuyé sur la touche, lalettre est répé-
\ tée sur la ligne mais sans écho sonore.
C'est ce quon appelle la répétition.

REGARDONS ENSEMBLE LE CLAVIER :

— Au centre : 49 touches de lettres, chiffres, ponctuations, espacement quon retrouve sur fou-
tes les machines & écrire.

— A gauche : ESCAPE (marquée ESC}, TAB, CONTROL (marquée CTL), SHIFT {touche non mar-
quée), trois touches qui contrdlent et peuvent modifier le comportement des précédentes.

— De part et dautre de la barre d'espacement, on trouve 4 touches marquées par des tleches :
elles servent & déplacer le CURSEUR, ce carré noir qui indique la position de votre prochain afti-
chage de caractéres. :

— A droite : FONCTION {(marquée F), DEL {ou DELETE marquée par une touche repérée par un
X dans une fléche orientée & gauche).

HOME (indiguée par une fleche oblique), SHIFT LOCK (en bas & droite).

De plus si vous avez mis en place la grille transparente que vous avez trouvé au déballage de
votre EXL, vous y voyez une série de mots marqués en orange au-dessous des touches, sy ajou-
tent quelques mots écrits en blanc. Cette profusion ne doit pas vous inquiéter. Nous allons détailler
le réle des touches en les manipulant.

LECRAN DE LEXL

Avec le clavier, écran est le moyen principal dont dispose un micro-ordinateur pour dialoguer
avec vous. Divisé en 24 lignes de 40 caractéres, il offre la particularité de placer le carré noir
(ou curseur) systématiquement en bas et & gauche, sur la ligne la plus basse. Ceest la que vous
écrirez les messages de commandes & la machine. Si ces messages dépassent 40 caractéres,
la ligne remonte d'une position. Vous continuez d'écrire sur la ligne suivante qui reste la der-
niére. Ainsi, en ajoutant laligne aprés ligne, votre écran se remplira du bas vers le haut. On appelle
ce défilement SCROLLING.
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DEPLACER LE CURSEUR

A tout moment, le curseur indique l'endroit de l'écran ou
va s'inscrire le caractére que vous allez tfrapper. Les tou-
ches fleche d gauche et & droite permettent son déplace-
ment horizontal,

Pour le ramener d gauche, au début de la ligne tapez (te-

ECRIRE SUR UN ECRAN DE TELE

che oblique).

'écran, tapez

Pour déplacer rapidement le curseur vers la droite de
i

: votre curseur avance por ensemble

r
/I
\.

de 10 caractéres, comme sur une machine & écrire pour-

vue de tabulateur,

[BAZIC] — [BASIC]

DEL

[LOGGO] ~ [LOGO]

{CTL] [INS] [ESPACE |

LE BASIC

—>

LE BASIC

curseur

ECRIRE ET CORRIGER

Pour remplacef une lettre par une autre, amenez le cur-
seur sous la tettre a remplacer et frappez latouche vouiue.

Pour effacer une lettre, placer le curseur a gauche de
celle-ci et frappez la touche DEL. Elle efface le caractere
& droite du curseur et décale le reste de la ligne vers la
gouche.

Pour insérer une letire ou un espace, procédez de cette
facon : placez votre curseur al'endroit voulu, appuyez sur
CTL puis sur INS (sur le transparent au-dessous de la tou-
che A), puis tapez la lettre & insérer ou la barre pour un

E] D espace.
ECRIRE EN MINUSCULES

Appuyez sur SHIFT et, en méme temps, sur la lettre de
votre choix : elle s'inscrira en minuscules sur votre cla-
vier. Vous avez sans doute observé que le message SHIFT
saffiche en haut de 'écran, dans la bande bleue. Il s'agit
simplement d'un aide-mémoire. Si vous appuyez simul-
tanément sur SHIFT et sur une touche a deux caractéres
tel que / : c'est celui du bas qui s'inscrit sur l'écran.

Autre commande plus efficace :[LOCK|(a droite du cla-
vier). Sivous appuyez sur cette touche, le mot SHIFT appa-
rait en haut (sur la ligne de contréle des commandes) mais
cette fois SHIFT ne disparait pas aprés l'envoi d'un autre
caractére. [SHIFT |est verrouillé et vous pouvez taper vos
caractéres en mode répétition. Pour déverrouviller, trap-
pez une seconde fois, Le symbole SHIFT disparait
de la tigne du haut, vous voild revenu en mode majuscules.

[SHIFT] + [A] -

SHIFT]| + [/}~
[LocK] + [A]~

=

la]
B
[a]



3 PREMIER CAL

AFFICHER UN RESULTAT D'OPERATION

Votre EXL est un formidable calculoteur. Avec ia cartouche BASIC, vous allez pouvoir prendre
immediatement conscience des capacités de la machine dons ce domaine. N'oubliez pas de I'en-
ficher avant dallumer votre machine. Mais un ordinateur n'est pas une simple calculatrice. Le
résultat ne sera affiché & 'écran que si vous en faites la demande explicite. On appelie cela une
COMMANDE. La premiére et la plus importante & connaitre signifie « imprime » en anglais, c'est
PRINT.

La deuxiéme commande importante, vous la connaissez déja. Il sagit de RETOUR CHARIOT

En la pressant vous donnerez le signal d'exécution du calcul.

Reprenons pas a pas : tapez ce qui suit...

La touche | RETOUR

IPIRIIIN]T|I7|4I3I+[8[7! — VOtI'ecqmmande mgrque'afindumessage_
8[3]0] - Le résultat Elte signifie « prend ce que

je te donne et interpréte-le ».

AUTRES CALCULS

PUISSANCES -
PRINT 374
D'autres opérations mathématiques sont accessibles par 81
BASIC (Logarithme, Sinus, Cosinus, etc.}. Parmi celles-ci, [ ]
l'opération « puissance » qui est notée par une fléche
montante. Pour obtenir le signe de I'éiévation
ala puissance, topez :
SHIFT|["]

GRANDS NOMBRES ET PETITS NOMBRES

EX : PRINT 1234567000000  votre commande
1.234567E + 1R — lLeresultat
\ Ceci signifie: 1234567
Lorsque les résultats de calculs dépassent certaines limi-  ~ que multiplie 10 & la puis-

tes, le résultat est donné sous une forme dite scientifi-  ganee 12
que ou exponentielle. Dans cette notation, les derniers

chiffres ne sont pas calculés mais le chiffre suivant E indi-

que le décalage du point décimal dans un sens ou dans

Fautre.
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AFFICHAGE DUN RESULIAT

(Lbrdre daffichage Le calcul demandé Lordre dexécu ﬁor?
\ PRINT (2*3+4°5)/2 /
13
[ |
\ Observez
gue la priorité
de la multiplication
\__ est respectée. y
Les signes d’opérations ATTENTION |
Addition + e
Soustraction - ..%. s'ecrit
Multiplication * p N
Division / 3,14 s'ecrit [3][][1][4]

Sur ['écran, une « ligne » contient 40 caractéres.
Mais vous pouvez trés bien commander un caleul dont l'écriture réclame plus d'une ligne.

MESSAGES DERREURS

- N 7 4

il mangue un N

/
PRIT 2+2

Err. 1

impossible
de diviser par 0

PRINT 5/0
Err. 34

il manque
une parenthése

PRINT 2*(3+4
Err. 1

- N -

li faut admettre que la mochine ne fait jamais
d'erreur. Ce n'est hélas pas le cas pour un uti-
lisateur humain. Il est tout & fait possible que
vous oubliiez de fermer une parenthése
ouverte ou que vous demandiez le résultat

d'un calcu! impossible. Dans un tel cas la
machine vous renvoie un message précisant
la nature de l'erreur (reportez-vous & la Bro-
chure EXELBASIC, Annexe 2).



4 PREMIER PROGRAMME

Un programme est une suite ordonnée dordres (ou instructions) numérotées. Lexécution de cette
liste est commandée par le mot : « RUN ».

Nous vous proposons d'écrire et d'exécuter un programme, pas a pas. Pour écrire un programme,
il faut connaitre le probléme, savoir le décomposer logiquement en opérations élémentaires,
utiliser un langage compréhensible par l'ordinateur.

UN EXEMPLE : CALCUL DE RENTABILITE

Le probiéme : vous disposez d'un capital de 1.000 F que vous placez au taux annuel de 6 %. Vous voulez
savoir quel sera [évolution de ce capital dannée en année.

Les opérations élémentaires : lordinateur doit connaitre les données qu'il va traiter :

— le capital, on lappellera C et au départ il est égal & 1.000

— lintérét, on lappellera | et il restera constant @ 6 %

— le nombre dannées du placement : il faudra le fixer au début du programme et on lappellera A.
Quels colculs & partir de ces données et pour quel mésultat ?

Ce quon cherche cest le montant du capital année par année. Calculons dabord ce qui se passe au bout
d'un on. Vous disposez de :

C + &1 =c*a+1/100)
100
En doutres termes, chaque année votre capital est multiplié par le facteur 1+1/100.

LORGANIGRAMME dsbut

Lordre des opérations & faire exécuter par lamachine peut *
se traduire par {'organigramme suivant :

Introduire 3 nombres
C, pour le capial

I, I'intérét

A le nombre d’années.

¥

Les variables : Initialiser le calcul pour la pre-
C. | et A sont des « variables basic ». | miére année et les suivantes.
Elles peuvent prendre les valeurs *

que vous leur donnerez.
Elles sont égales & 0
tant que ne leur a pas
été affecté un nombre. *

[ Afficher & 'écran ces résultats. |

¥

g | Becommencer le calcul pour la
durée du placement.

Calculer le nouveau capital pour
chagque année.
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CALCUL DE RENTABILITE

LA TRADUCTION EN BASIC

Ainsi décomposé le programme peut étre aisément traduit dans fa syntaxe BASIC que vous appren-
drez & connaftre en expérimentant de tels programmes puis les vdires.

| 5 REM RENTABILITE

10 INPUT « CAPITAL »; C

20 INPUT « INTERET »; I

30 INPUT « NOMBRE D’'AN-
NEES»; A
40FORT=ITO A

50 C=C* (1+I/1 000)
60 PRINT « ANNEE: »; T;

70 PRINT « CAPITAL: »; C

80 NEXT T

REM permet de titrer et commenter le programme.
Pensez @ REMarque.

INPUT donne la possibilité a I'utilisateur d'entrer un
nombre au clavier. Ce nombre sera affiché aux varia-
bles C, | et A.

Les mots placés entre guillemets seront affichés &
Vécran pour rendre le programme compréhensible.

T est la variable qui calcule I'année en cours. Elle est
initialisée a 1 par la boucle FOR... NEXT. A chaque
passage par NEXT (ligne 80), elle est augmentéede 1,

Calcul du nouveau capital. Les calculs entre parenthé-
ses se font en priorité.

Affiche l'année en cours (T augmente de 1 & chaque
passage au NEXT).

Attiche le capital de l'année en cours.

Retour au calcul du nouveau capital (ligne 40).

Remarque : les «;» en fin des lignes 60, 70 empéchent le passage & laligne et permettent décrire

plusieurs résultats bout & bout.

LE DEROULEMENT

Voici la premiére page corresponsant & un capital de
34 000 F placés &4 7.8 %.

A la question : Capital ? On a répondu 34 000 (suivi de
RETOUR).

A la question : Intérét ? On a répondu 7,8 % (suivi de
RETOUR).

A la question: Nombres dannées? 5 (suivi de
RETOUR).

Voici ce que 'EXL a affiché :
NOMBRE DANNEES 5

ANNEE :
ANNEE :
ANNEE :
ANNEE :
ANNEE :

1 CAPITAL:
R CAPITAL:
3 CAPITAL :
4 CAPITAL:
5 CAPITAL:

36 652

39 810.856
42 592.7028
45 914.9336
490 496.2084

1












































































































